Kapitel 5@“?@

Musterlosung: Animation
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gehe €8 er-Schritt

spiele Klang Miau

sage SN fir © Sek.

Daten
gehe @) er-Schritt
drehe dich (% um €8 Grad
drehe dich ¥) um €8 Grad

setze Richtung auf

drehe dich zu Mauszeiger

gehe zu Mauszeiger

gleite in € Sek. zu x &D v: ED

indere y um €O

pralle vom Rand ab

setze Drehtyp auf links-rechts
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